《计算机编程》课程教学大纲（2学分）
 2023-2024学年 第1学期 

课程名称：                计算机编程（Computer Programming）
课程代码：				  101941
课程序号及时间地点：      1375（星期五  15:25—17:05，机房8）
1361（星期四  10:05—11:45，机房8）
1354（星期四  13:20—15:00，机房8）
0879（星期四  08:00—9:40，机房5）
授课教师：                王炳雪
答疑时间：                周二， 15：00-17：00
答疑地点：                信息管理与工程学院508办公室
联系方式：                E-mail：wenjianxinxiang at 126.com
课程类别：                0879-选修课； 1375、1361、1354通史模块六
课程安排说明：            2023年9月—2024年1月（第1周——第16周）
                        
授课方式：                学校课表，在机房课堂教学，讲义以及编程环境等将陆续发布到Canvas教学平台。

教学课时数：              2学时 × 16周 ＝ 32课时
课件网址：                上财教学网Canvas系统 (https://canvas.shufe.edu.cn/)
教材和参考书目：
指定教材：
《经济管理中C++程序设计》韩冬梅主编，清华大学出版社，2019年1月
参考书目：
· 谭浩强. 《C++程序设计》第 3版，清华大学出版社, 2015年8月
· Stanley B. Lippman等.《 C++Primer》 (第五版 )人民邮电出版社, 2013年9月
· Stanley B. Lippman.《Essential C++》，电子工业出版社，2013-08
· 潘嘉杰.《易学C++》（第2版）, 人民邮电出版社, 2017.3
[bookmark: baidusnap0]《计算机编程》主要讲授C++程序设计语言、程序结构和过程化基础，以及在C++程序设计基础上面向对象程序设计的方法。目的是让学生通过学习能够运用C++语言的基本要素，进行基本的结构化程序设计和面向对象的程序设计。
本课程的主要任务是使学生对程序设计入门、掌握程序设计方法以及把握C++程序设计的灵魂。目的是使学生掌握一门高级程序设计语言，了解面向对象程序设计的基本概念与方法，进而利用C++语言学会解决一般应用问题和本专业某些实际问题，并养成严谨的科学态度和科学的思维方法，从而提高分析和解决实际问题的能力。为后续课程的学习和在使用计算机解决实际问题打下良好的基础。

学习与考核形式：
根据课本将各章节内容进行课堂讲解、讨论和编程实例分析，一般在学完各章节基本内容之后，会结合课程重点进行上机实验。
总评成绩=平时成绩30%+期末考试70%
平时成绩 30%（平时成绩包含出勤成绩、作业成绩和测验成绩）
期末考试 70%

试卷结构：
选择题，40%
程序填空题，10%
运行程序写出结果，20%
编程设计题， 30%
学术诚实涉及学生的学术不诚实问题主要包括考试作弊；抄袭；伪造或不当使用在校学习成绩；未经老师允许获取、利用考试材料。对于学术不诚实的最低惩罚是考试给予0 分。其它的惩罚包括报告学校相关部门并按照有关规定进行处理。

教学内容、基本要求和重点
第1章 C++语言基础
1.1 引言 
1.2 编写C++程序 
1.3 数据类型的概念 
1.4 常量
1.5 变量
1.6 运算符和表达式
教学内容：简要介绍计算机的工作过程和工作机制。介绍程序设计语言的发展过程，特别是从C 语言到C++语言的发展过程。通过最简单的C++程序实例介绍完整的C++程序的构成。 对C++程序的构成和书写形式进行总结、归纳。介绍一个C++程序从编写到最后得到运行结果要经历的步骤。介绍C++程序的运行环境及使用方法。概述C++可以使用的数据类型。常量的定义；什么是数值常量、字符常量、字符串常量、符号常量。变量定义；变量名的命名规则；定义变量；为变量赋初值；常变量。概述C++提供的可使用的运算符。基本的算术运算符；算术表达式和运算符的优先级与结合性；表达式中各类数值型数据间的混合运算；强制类型转换运算符。赋值运算符；赋值过程中的类型转换；赋值表达式。逗号运算符；逗号表达式的书写格式和求值顺序。
基本要求：了解C++语言的特点及C++简单程序的构成；掌握C++程序的编辑、编译、链接和运行的过程。理解整型、字符型、实型等基本数据类型的概念以及数据类型与变量、常量的关系，表达式和运算符的概念；掌握各种常量的性质和定义，掌握表达式中各种运算符的功能和特点。掌握算术运算符与算术表达式、赋值运算符与赋值表达式、逗号运算符与逗号表达式。
重点：C++程序的编辑、编译、链接和运行过程。理解和掌握整型、字符型、实型等基本数据类型及表达式的概念。掌握表达式中各种运算符的功能和特点。掌握算术运算符与算术表达式、赋值运算符与赋值表达式、逗号运算符与逗号表达式。

第2章  程序控制结构
2.1 顺序结构
2.2 分支结构
2.2.1 if条件语句
2.2.2 switch分支语句
2.3 循环结构
2.3.1 while循环结构
2.3.2 do while循环结构
2.3.3 for循环结构	
2.3.4 嵌套循环
2.3.5 控制循环结构
2.4 综合例子
教学内容：C++程序语句的构成；声明语句；执行语句；空语句；复合语句。赋值语句的构成；赋值语句和赋值表达式的区别。cin、cout 输入流与输出流的基本操作；用getchar 和putchar 函数进行字符的输入和输出。通过实例介绍顺序结构程序的编写方法。关系运算和关系表达式；逻辑常量和逻辑变量；逻辑运算和逻辑表达式。if 语句的三种形式；if 语句的嵌套。条件运算符的使用；条件表达式的构成。多分支选择结构与switch 语句；switch 语句的应用举例、编写选择结构的程序。通过实例，介绍选择结构的程序的编写方法。用while 语句构成循环；用do-while 语句构成循环；用for 语句构成循环；几种循环的比较。循环嵌套的定义；三种循环互相嵌套的格式。break 语句和continue 语句的格式；break 语句和continue 语句的区别。通过实例，介绍循环结构程序的编写方法。
基本要求：理解C++的程序结构和C++语句；掌握赋值操作；掌握cin 和cout 的使用；掌握顺序结构的C++程序设计。理解和掌握关系运算和逻辑运算；掌握if 语句和switch 语句的使用，会在程序中利用它们实现单分支或多分支控制；掌握使用while，do...while 和for 这三种循环语句的结构和执行过程，会在程序中利用它们实现单重或多重循环控制；掌握continue 语句和break 语句的作用；掌握C++各种过程化控制语句结构；理解常用的过程化程序实例。
重点：cin 和cout 的使用方法；if，switch，while，do...while 和for 语句的使用方法。

第3章  函数
3.1 函数概述
3.2 函数的定义
3.2.1 函数定义的形式
3.2.2 定义与声明	
3.3 返回语句
3.4 函数参数
3.5 函数的调用
3.5.1 函数的调用方式
3.5.2 嵌套调用
3.5.3 递归调用
3.6 局部变量和全局变量	
3.6.1 局部变量
3.6.2 全局变量
3.7 内部函数和外部函数	
3.7.1 内部函数
3.7.2 外部函数
3.8 综合例子
教学内容：程序文件的构成；函数的概念；函数调用的方法。定义无参函数的一般形式；定义有参函数的一般形式。形式参数和实际参数；函数的返回值。函数调用的一般形式；函数调用的方式；对被调用函数的声明和函数原型。函数的嵌套调用；函数的递归调用。函数重载的定义；函数重载的注意事项。 有默认参数的函数的形式；使用有默认参数的函数的注意事项。局部变量；全局变量。
基本要求：理解函数的定义，定义函数的一般形式及函数的原形；掌握函数的形式参数和实际参数之间的关系；掌握函数的调用。掌握函数的嵌套调用和函数的递归调用。理解并运用重载和默认参数的函数；理解变量的作用域、可见性与生命期的概念、变量声明与定义的区别；掌握头文件的使用方法，多文件结构和编译预处理的概念，函数的原形的定义方法，函数的返回值和函数的调用的使用方法，全局变量和局部变量之间的区别；了解函数调用的内部机制内部函数和外部函数。
重点：函数的定义和调用方法；变量的作用域和生存期。

第4章   数组
4.1 一维数组
4.1.1 一维数组的定义
4.1.2 一维数组的初始化
4.1.3 一维数组元素的使用	
4.1.4  数组元素的排序处理
4.2二维数组
4.2.1 二维数组的定义与使用
4.2.2 二维数组的初始化
4.2.3 二维数组元素的使用
4.3 字符数组与字符串	
4.3.1 字符数组的定义及初始化
4.3.2 字符串
4.3.3 字符串的输入与输出
4.3.4 常用字符串处理函数
4.3.5 string字符串类型
4.4  数组名作为函数参数
教学内容：介绍为什么要用数组，定义一维数组；引用一维数组的元素；一维数组的初始化；一维数组程序举例。用一维数组元素作函数参数；用一维数组名作函数参数。定义和引用二维数组。字符数组。C++处理字符串的方法---字符串类与字符串变量。
基本要求：理解数组的基本概念，数组下标；掌握一维数组的初始化方法，一维数组作为函数参数的使用方法，一维数组的使用，利用一维数组进行数据存储和处理的简单程序的编写和程序的分析。掌握定义和引用二维数组、字符数组、C++处理字符串的方法---字符串类与字符串变量的操作。
重点：一维数组的定义，初始化；一维数组作为函数参数、二维数组、字符数组、C++处理字符串的方法---字符串类与字符串变量的操作。

第5章 构造数据类型
5.1	结构体数据类型
5.1.1	结构体概念
5.1.2	结构体声明
5.1.3	结构体类型变量的定义方法
5.1.4	结构体变量的初始化	
5.1.5	结构体变量的使用	
5.1.6	结构体数组
*5.2共用体数据类型
5.2.1	共用体类型的声明
5.2.2   共用体类型的举例
*5.3 枚举数据类型
5.3.1	牧举概念
5.3.2	枚举类型的声明
5.3.3	枚举举例
*5.4	  typedef声明新的类型名	
教学内容：为什么需要用结构体类型。结构体类型变量的定义及其初始化。引用结构体变量。结构体数组。指向结构体变量的指针。结构体类型数据作为函数参数。用new和delete运算符进行动态分配和撤消存贮空间。
基本要求：掌握用户自定义数据类型的基本概念；掌握声明和定义结构体类型的方法，访问结构体类型的方法；理解C++在数据类型规定方面的灵活性。
重点：声明和定义结构体类型。结构体类型变量的定义及其初始化。

第6章	指针和引用	
6.1指针概念和指针变量
6.1.1	指针概念
6.1.2	指针变量
6.2	使用指针作为函数参数
6.3	引用
6.3.1	什么是变量的“引用”？
6.3.2	“引用”作为函数参数
6.4  数组与指针
6.4.1	指向数组元素的指针
6.4.2	指针变量作为函数参数
6.4.3  字符串与指针	
6.5  指针函数
6.6  指针数组及指向指针的指针
6.6.1  指针数组
6.6.2  指向指针的指针
6.7  指向函数的指针
6.8  结构体类型的指针变量和引用作为函数参数	
6.8.1 指向结构体变量的指针
6.8.2  应用举例
6.9   链表结构
6.9.1 链表的基本概念
6.9.2	new和delete运算符进行动态分配和撤销存储空间
6.9.3	链表举例
教学内容：指针的定义。定义指针变量；引用指针变量；指针作为函数参数。指向一维数组元素的指针；用指针变量作函数参数接收一维数组地址。什么是变量的引用；引用的简单使用；引用作为函数参数。掌握指针数组和指向指针的指针。动态链表的创建、输出及结点的插入、删除及查询的应用。
基本要求：掌握指针、地址、指针类型、指针变量的定义和初始化、指针的间接访问、指针给函数传递参数。理解指针、一维数组和字符串之间的紧密联系，掌握声明和使用字符串数组；理解指针与一维数组，用指针变量作函数参数，理解引用的概念并正确使用引用；理解引用与指针的区别。掌握指针数组和指向指针的指针。掌握静态链表的建立和维护；掌握动态链表的建立和维护及链表的应用。
重点：指针变量的定义和初始化；指针变量作为函数参数。指针数组和指向指针的指针的使用。静态链表的建立和维护；动态链表的建立和维护及链表的应用。

第7章 类和对象
7.1 从面向过程到面向对象
7.2 什么类，什么是对象，对象和类之间关系
7.3 类的声明和对象的创建（定义）
7.4 类的成员变量和成员函数
7.5 类的信息隐藏机制及面向对象设计中的几个名词
7.6 成员选择符和对象的动态创建（定义）
7.7 类class和结构体struct区别	
7.8 通过引用来传递和返回类对象
7.9 构造函数
7.10 参数初始化表	
7.11 析构函数	
教学内容：面向对象的程序设计的概念；面向对象程序设计的特点；类和对象的作用；面向对象的软件开发。类和对象的关系；声明类类型；定义对象的方法；类和结构体类型的异同。 成员函数的性质；在类外定义成员函数。通过对象名和成员运算符访问对象中的成员；通过指向对象的指针访问对象中的成员。构造函数、参数初始化表、析构函数。
基本要求：掌握面向对象程序设计方法概述；掌握类的声明和对象的定义、类的成员函数、对象成员的引用、类的封装性和信息隐蔽。掌握类和对象的基本概念；掌握声明和定义类和成员函数的方法，访问成员函数的方法。掌握类和对象的简单应用举例。
重点：类和对象的定义，类的封装。类和对象的简单应用举例。构造函数、参数初始化表、析构函数。




7


课时分配表
	序号
	主要内容
	课时

	1
	第1章 C++语言基础
	3

	2
	第2章 程序控制结构
	5

	3
	第3章 函数
	4

	4
	第4章 数组
	4

	5
	第5章 构造数据类型
	2

	6
	第6章 指针针和引用
	5

	7
	第7章 类和对象
	2

	8
	实验
	6

	9
	复习
	1

	
	合计（课时）
	32


具体实验项目名称和学时分配及实验性质（设计性、综合性、验证性）上课在机房讲授，讲课和上机实验穿插进行，实验学时分配以及具体实验项目名称和学时分配及实验性质仅供参考。



教学进度表
	周次
	时数
	讲授内容
	例题
	作业

	1
	2
	第1章 C++语言基础
1.1 引言
1.2 编写C++程序
1.3 常量
1.4 变量
1.5 数据类型
	例1-1至例1-8
单独课堂练习
	第1章思考题、练习题

	2
	2
	第1章 C++语言基础
1.6 运算符和表达式

第2章  程序控制结构
2.1 顺序结构
	例1-9至例1-16
例2-1至例2-2
单独课堂练习
	第1章思考题、练习题
第2章思考题、练习题

	3
	2
	第2章  程序控制结构
2.2 分支结构
2.2.1 if条件语句
2.2.2 switch分支语句
	例2-3至例2-15
单独课堂练习
	第2章思考题、练习题

	4
	2
	第2章  程序控制结构
2.3 循环结构
2.3.1 while循环结构
2.3.2 do while循环结构
2.3.3 for循环结构	
2.3.4 嵌套循环
2.3.5 控制循环结构
2.4 综合例子
	例2-16至例2-37
单独课堂练习
	第2章思考题、练习题

	5
	2
	第3章  函数
3.1 函数概述
3.2 函数的定义
3.2.1 函数定义的形式
3.2.2 定义与声明	
3.3 返回语句
3.4 函数参数
3.5 函数的调用
3.5.1 函数的调用方式
3.5.2 嵌套调用
3.5.3 递归调用
	例3-1至例3-6
	第3章思考题、练习题

	6
	2
	第3章  函数
3.6 局部变量和全局变量	
3.6.1 局部变量
3.6.2 全局变量
3.7 内部函数和外部函数	
3.7.1 内部函数
3.7.2 外部函数
3.8 综合例子
	例3-7至例3-11
	第3章思考题、练习题

	7
	
	第一章、第二章、第三章
上机实验
	上机操作
	

	8
	2
	第4章   数组	
4.1 一维数组
4.1.1 一维数组的定义
4.1.2 一维数组的初始化
4.1.3 一维数组元素的使用	
4.1.4  数组元素的排序处理
4.2二维数组
4.2.1 二维数组的定义与使用
4.2.2 二维数组的初始化
4.2.3 二维数组元素的使用
	例4-1至例4-6
	第4章思考题、练习题

	9
	2
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