《互联网发展与互联网思维》 个人课程设计/论文任务书
[bookmark: _GoBack]（2025春）

1、 目的     
《互联网发展与互联网思维》是面向全校学生的通识核心选修课，关注互联网思维的基本法则，应用方法、最新成果和发展趋势，以及互联网思维对商业模式、管理模式、产品模式、营销模式产生的影响。课程强调以互联网思维为引领，打造数字经济新动能，也倡导将互联网思维升级为数字化思维，使同学日后能够更好地支持互联网+，支持企业数字化转型，成为数字经济时代的中流砥柱。	
个人课程设计的主要目的是：     
1. 考察同学对课堂所学知识的灵活运用能力；
2. 考察同学对互联网思维的深入思考能力；
3. 考察同学发现问题、分析问题、解决问题的能力；
4. 鼓励同学的好奇心、想象力、批判性思维和批判性精神；
5. 作为课程考核的方法和依据之一。

2、 任务 
自行选择确定题目，形成课程设计或课程论文，内容不局限于以下：
1. 针对互联网思维、技术或数字经济相关的问题进行探讨，发表自己的观点；
2. 设计一款互联网产品，并确定相关的商业模式、产品模式、管理模式和营销模式等；
3. 对互联网思维或技术在某个领域，特别是冷门领域的创新应用做法提出自己的思考；
4. 对与课程相关的当前某些论题提出自己的观点和见解；
5. 对互联网思维或技术的创新应用做法做出的正确或错误与否的思辨性分析；
6. 对课程涉及的某个点进行深入挖掘或分析，融合自己的观点进行论证说明；
7. …………

3、 要求
1. 要求提交的成果有观点或新意，对个人观点或有新意的地方可以做出突出性显示或标识；
2. 要求书写规范，图表和引证规范、清楚；
3. 要求内容完整，逻辑合理，行文结构设计相对规范；
4. 要求WORD版提交到Canvas系统（文件命名方式：学号-姓名-题目.doc），打印版放到科研实验大楼835办公室；
5. 提交时间截止点：6月13日

4、 相关说明
1. 提交的个人设计文字字数不限，要求双面打印，正文5号字（各级标题不受此约束），1.2倍行距；
2. 本课程论文或设计百分制，总成绩占比55%左右；
3. 文件上传后，教师打包统一查重，个人查重报告不是必须，如果有，也可以附上；
4. 尚未考虑周全的相关事宜，由课程组教师讨论决定。

5、 评分标准

论文评价主要着重于如下几个角度，分数分布大致如下，具体可能有微调：

	1.论文选题（10%）

	2.论文的工作量（40%）

	3.课程相关理论或知识应用是否恰当（10%）

	4.论文规范性（引文、注释、数据、参考文献）（10%）

	5.论文的结构、语言、完整度和逻辑性（10%）

	6.论文的创新性 （20%）

	7.论文是否有抄袭（一票否决）
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